
Creazione di quiz e verifiche 

 

a) Descrizione del percorso (presentazione generale del contenuto, degli obiettivi e delle 

competenze in uscita) 

Il percorso prevede una panoramica sui software e le applicazioni più note per realizzare quiz e 
verifiche in tutte le materie, da condividere online o da svolgere in forma cartacea con gli studenti. 
Il corso permetterà inoltre di creare quiz live da svolgere in classe, al quale tutti gli alunni possono 
partecipare. Verranno in particolare esploratele potenzialità di tre strumenti: Panquiz, Wordwall, 
Mentimer e Padlet. 
 

Obiettivi 

• Imparare utilizzare le piattaforme Panquiz, Wordwall, Mentimer e Padlet nelle modalità 
questionari, live quiz e verifiche strutturate 

• Utilizzare tali strumenti a scopo inclusivo, per realizzare prove di verifica strutturate adattate 
alle esigenze specifiche di tutte le alunne e  gli  alunni. 
Competenze in uscita 

• Saper utilizzare le funzionalità della piattaforma didattica PanQuiz per creare 

contesti di didattica inclusiva 

• Saper strutturare verifiche in diversi livelli a seconda delle esigenze dei propri alunni 
 

 b) il Programma del percorso (articolazione dei due incontri, più eventuale indicazione sulla 

indicazione di lavoro in autonomia) 

• Mercoledì 3 aprile, ore 16,30-18,30 

             Lab. Informatico 3^ piano 

Panoramica sulle piattaforme più utilizzare per realizzare verifiche strutturate e live quiz. 
Pro e contro dell'utilizzo delle piattaforme. 
Requisiti tecnici e didattici per l'utilizzo. 
Costruire live quiz, verifiche strutturate anche differenziate per obiettivi didattici e livello di 
difficoltà e “live quiz” con Panquiz (pratica) 

• Lavoro in autonomia: ideare e costruire un questionario e un live quiz con Panquiz 
 

• Mercoledì 10 aprile, ore 16,30-18,30 

Lab. Informatico 3^ piano 

Costruire live quiz, sondaggi, verifiche strutturate anche differenziate per obiettivi didattici e livello 

di difficoltà e “live quiz” con Padlet, Mentimer, Wordwall (pratica) 

 

c) Indicazione dell’area o delle aree di intervento: 

• Risorse digitali 
• Pratiche di insegnamento e apprendimento 

• Valutazione dell'apprendimento 

• Valorizzazione delle potenzialita' degli studenti 


